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Curso AGILE - Gestdo Agil de Projetos
7,00 Horas
Introducgao

Este curso de AGILE tem como objetivos a andlise e o desenvolvimento de conhecimentos e técnicas que permitam as
organizagdes agilizar as suas atividades, tendo em conta a otimiza¢ao dos recursos e dos meios ao seu dispor.

Publico-alvo
Destina-se a todos os utilizadores que pretendam adquirir conhecimentos sobre gestdo de projetos.
Quando completar o curso

No final deste curso, os participantes estardo habilitados a:

e Demonstrar capacidade de participar efetivamente de praticas / processos ageis de desenvolvimento de software.
¢ Explicar o propdsito por tras das praticas ageis comuns.

e Aplicar principios e valores adgeis a uma determinada situacao.

¢ |dentificar e resolver os problemas mais comuns encontrados na ado¢ao de métodos Agile.

¢ Implementar Scrum, Kanban e Programacgao Extrema

Pré-requisitos

De modo a obter o maximo de proveito desta Acdo, os formandos deverdo possuir as seguintes competéncias e
conhecimentos: no¢bes de gestdo de projetos; identificacdo de atividades criticas e experiéncia de gestdo de projetos.

Exames
(ndo existem exames)
Certificado

Este curso confere certificado de frequéncia a todos os participantes que frequentem no minimo 80% das horas do
curso.

Contetido em detalhe
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O que é Agile

¢ Compreender a necessidade de mudanca no processo tradicional de desenvolvimento de software
e Compreender os principios do Agile

¢ O que Agile ndo é

e Waterfall vs Agile

e Compreender e criar histdrias de utilizador, tema e épico

¢ O que é Product Backlog

¢ Diferenca entre o backlog do produto e o roadmap do produto

¢ Vantagens e desvantagens do Agile

¢ Como a estimativa é feita no Agile

¢ Por que estimativa relativa no Agile

e Estimativa de Fibonacci

¢ Planeamento Poker em Agile

e Compreender e criar graficos de queima

¢ Produto com minima viabilidade

e Team Velocity
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Introducao

e Histéria do Agile

¢ Definicdo de Agile

e Manifesto Agil

Introdugao ao Scrum

¢ Teoria e pilares do Scrum

e Eventos Scrum

¢ Planeamento de Sprint

* O dia a dia com Scrum

¢ Retrospetiva de Sprint

¢ Revisdo de Sprint

e Fungdes Scrum

¢ Proprietdrio do produto

e Scrum Master

¢ Equip de desenvolvimento
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e Artefatos Scrum

¢ Backlog do produto
e Sprint Backlog

® Incrementar

¢ Definicdo de Feito

Introdugdo ao Kanban

¢ Principios Kanban

¢ Como Kanban é diferente de Scrum & Extreme Programming?

¢ Encontrar varias ineficiéncias em seu processo usando o quadro Kanban
¢ Definicdo de feito em Kanban

¢ Reunido Didria em Kanban

¢ Especificando regras em Kanban

¢ Introducdo a Programacao Extrema

¢ Valores na programagdo extrema

® Praticas XP
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Outras praticas ageis
* Programagdo em pares
¢ Desenvolvimento de recursos

¢ Familia de Metodologias Crystal

Histdrias de utilizadores

¢ Definicdo de histérias de utilizadores
e Critérios de investimento

¢ Personas, Critérios de Aceitacdo

¢ Definicdo de Feito

¢ Divisdo de historia

Estimativa Agil
¢ Momento ideal

* Planeamento
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e Story Points
¢ Espigdes
¢ Velocidade

* Modelo Kano
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