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Curso MADEVP100 - Analytics | Data Science com Python em Azure
3,00 Dia(s) - 21,00 Horas
Introdugao

A ciéncia de dados converte dados em informacdo/insights aplicando técnicas da inteligéncia artificial e de “machine
learning”. Este campo tem recebido muita ateng¢do ultimamente, resultando numa série de técnicas possiveis para
resolver problemas. Nesta formacao sera gradualmente aprofundado o uso do Python e do “stack” do Azure para
aplicar “machine learning” aos dados da organizacdo.

Publico-alvo

Este curso tem como destinatarios programadores e analistas de dados que pretendem recorrer ao “stack” do Azure
para aplicar técnicas de “machine learning” a dados.

Quando completar o curso

Os participantes deverdo estar familiarizados com técnicas de utilizacdo de Pyhton no sentido de explorar dados e
“insights” com recurso ao Azure e a “machine learning”.

Pré-requisitos

Os participantes devem ter conhecimentos gerais de arquitetura de gestdo de dados e alguma experiéncia com
inteligéncia de negdcios ou andlise de dados no geral.

Exames

(ndo existem exames)

Contetido em detalhe

Introducdo ao “machine learning”

Antes que o ML possa ser aplicado os seus principais conceitos devem ser discutidos.

. Aprendizagem supervisionada versus nao supervisionada
o Metodologia de “machine learning”

. Preparacgao de dados

. Classificacdo, regressdo e agrupamento

. Avaliacdao de modelo

o Servigos cognitivos

. ML automatizado nos servigos do Azure ML

o Trabalhar com o Azure ML Designer
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Ferramentas para “machine learning” no Azure

Nesta seccdo veremos as diferentes ferramentas disponiveis para o “machine learning” no Microsoft Azure.

. Visdo geral do “machine learning” no Azure
. Modelos pré-treinados

. Aprendizagem por transferéncia

. Abordagens Gréficas

. Abordagens de codificacdo

Primeiros passos com Python
Serdo abordados neste mddulo os fundamentos do Python.
o Apresentacdo da linguagem de programacado Python

o Ambientes Python

o Desenvolvimento interativo com notebooks Azure

o Varidveis e objetos

o Estruturas de dados comuns: listas, tuplos, conjuntos e dicionarios
. Funcdes

. Criacdo e uso de classes

Introducdo ao Azure Machine Learning

O “machine learning” numa maquina local para um pequeno conjunto de dados é possivel, contudo a sua execuc¢do em
conjuntos de dados maiores ou em técnicas que consomem mais CPU pode tornar-se um desafio. Um outro problema é
implantar um modelo: como podemos usar facilmente o modelo resultante noutros aplicativos? O Azure Machine
Learning ajuda a responder a estas perguntas. Neste capitulo, sdo abordados os principios basicos do Azure Machine
Learning. Discutiremos os componentes e a arquitetura, criaremos e ligaremos a um espago de trabalho com Python e
veremos como criar recursos de computagao.

. Porqué Azure Machine Learning?

o Componentes e arquitetura do Azure Machine Learning
. Criar um espaco de trabalho do Azure Machine Learning
. “Compute” configuragao

) Manipulac¢des de dados com “Pandas”

Processamento de dados com SciPy
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Em ciéncia de dados é crucial lidar com tabelas: carregar, manipular, verificacar qualidade de dados, etc. os dataframes

podem ajudar e neste mdédulo sdo inspecionados os dois pacotes Python mais importantes para manipulacdo de dados:

Numpy e Pandas.

Python numérico: Numpy
Estruturas de dados numpy
Pandas DataFrames
Carregando dados com pandas

Manipulacdes de dados com Pandas

“Machine learning” com scikit-learn

Muitos problemas de negdcios podem ser resolvidos por técnicas basicas de “machine learning”. Neste médulo, as

abordagens de “machine learning” mais comuns, como regressao linear e florestas aleatérias, sdo implementadas, bem

como a inspecdo de modelo.

hot

Pré-processamento de dados especificos de “machine learning”: normalizacdo, padronizacao, codificacdo one-

Classificacdo usando arvores de decisdo, regressao logistica e maquinas de vetores de suporte
Ajuste do modelo: trabalhando com hiper-pardametros
Construgao de modelos de regressao com regressao linear, SVM e redes neurais

Aprendizagem nao supervisionada: Clustering

Treino e implantagao de modelos no Azure Machine Learning

Neste capitulo, continuaremos com o Azure Machine Learning. Como o essencial foi abordado, podemos explorar a

parte do “machine learning”. Veremos como criar testes nos quais podemos registar os resultados de diferentes

tentativas de treino de um modelo. Veremos como treinar modelos usando diferentes cdlculos e pipelines. Depois de

avaliar os diferentes modelos, o melhor modelo pode ser implantado como um servigo da web.

Configurar computag¢des e datastores
Criacdo e consulta de testes
Criacdo e registo de imagens

Implantar imagens como servi¢os da web

Introducgdo ao Deep Learning

De todas as técnicas de “machine learning”, hd uma que se torna popular para problemas mais desafiadores: varias

camadas de redes neurais, mais conhecidas como “deep learning”. Para problemas como reconhecimento de imagem,
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compreensdo de fala, etc., este é o caminho a percorrer. Mas, de um ponto de vista matemadtico, esta técnica é muito
desafiadora. Neste médulo, sdo apresentados os fundamentos do “deep learning”.

. De redes neurais ao aprendizado profundo
. Visdo geral das estruturas de aprendizado profundo
o Primeiros passos com a estrutura Keras
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